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Introduzione

Android ‏

Android e' un sistema operativo per Mobile 
sviluppato da Google. Android partecipa all Open 
Handset Alliance che e' composta da produttori, 
societa' telefoniche, ... (eg. HTC, LG, Motorola, 
Samsung, TI, Intel; Garmin, Sony Ericsson, 
Toshiba, Vodafone, ...)

La base del sistema e' Linux (eg. Android 2.2 e' 
basato su Linux 2.6.32). Il codice sorgente e' in 
C, Java e C++. Una parte consistente del 
sistema e' basata su file XML.

Il codice e' rilasciato con licenza Apache.



Introduzione

Android Apps ‏

Le applicazioni Android vengono eseguite su 
una speciale Java VM (Dalvik)

L'SDK e' Java e sono forniti un ottimo Plug-in 
Eclipse ed un simulatore. Ma non e' cosi' 
semplice sviluppare in Java...

Le applicazioni possono essere pubblicate 
sull'Android Market. Non vi sono restrizioni 
particolari (la registrazione Developer costa 
25$).



AppInventor

AppInventor
AppInventor e' un ambiente web based che 

consente di sviluppare applicazioni Android 
anche a chi ha poche competenze nella 
programmazione

AppInventor utilizza un linguaggio di 
programmazione grafico ad oggetti simile 
all'ambiente Scratch del MIT



App Inventor

AppInventor 
Le applicazioni realizzate possono essere 

scaricate sul PC o installate sul cellulare via 
USB con un semplice click.

La generazione del pacchetto crea un file .apk 
che contiene (zip) l'applicazione compilata in 
formato .dex e tutte le risorse necessarie per 
l'esecuzione da parte della VM Dalvik.

Tool esterni permettono la pubblicazione sul 
Market



AppInventor ha una semplice interfaccia web per la definizione degli 
oggetti e della UI (User Interface):

AppInventor



Si utilizza un'applicazione Java per la definizione della logica: 

App Inventor



AppInventor

Oggetti
Gli oggetti disponibili sono organizzati per tipologia 

sulla palette:

–BASIC: Button, Canvas, Checkbox, Clock, Image, 
Label, ListPicker, TextBox, TinyDB, ...

–MEDIA: Camera, ImagePicker, Player, Sound, ...

–ANIMATION: Ball, ImageSprite

–SOCIAL: PhoneCall, Texting, Twitter, ...

–SENSORS: Accell., Location, Orient. sensors

–SCREEN ARR.: Horizont./Vertical Arr., Table

–OTHER: ActivityStarter, Bluetooth, TextToSpeech, 
SpeechReconizer; Web, TinyWebDB,  ...



AppInventor

Linguaggio



AppInventor

Oggetti



AppInventor

Anche se semplice, l'ambiente e' completo con 
un emulatore e sofisticate modalita' di debugging:



Storia 1/3

La piattaforma Android si sta sviluppando molto velocemente:



Storia 2/3

Lo sviluppo di applicazioni su Mobile sta vivendo un momento di 
grande fermento ed interesse:

•2005 Google acquista la startup Android inc.
•Jun 2007 Apple vende il primo iPhone
•Nov 2007 L'Open Handset Alliance annuncia la distribuzione di Android
•Jul 2008 Nasce App Store di Apple, esce l'iPhone 3G
•Oct 2008 Nasce Android Market di Google
•Oct 2008 Esce il primo telefono Android: HTC Dream
•Apr 2009 Rilascio di CupCake (Android 1.5/Linux 2.6.27)
•Jun 2009 iPhone 3GS
•Apr 2010 iPad
•May 2010 Rilascio di Froyo (Android 2.2/Linux 2.6.32)
•Jun 2010 Apple rilascia l' iPhone 4
•Jul 2010 Google rilascia App Inventor come programma in Beta ad invito 
(richiede la registrazione ed... un po' di pazienza)



Storia 3/3

Lo sviluppo di applicazioni su Mobile sta vivendo un momento di 
grande fermento ed interesse:

•Oct 2010 Samsung raggiunge la quota di 5M di vendite del cellulare 
Galaxy S basato su Android (Froyo 2.2)

•Dec 2010 Android 2.3 (Gingerbread)
•Dec 2010 AppInventor disponibile a tutti (basta un'account Google)
•Feb 2011 Motorola commercializza Xoom, il primo tablet ad utilizzare la 
versione 3.0 (Honeycomb) di Android particolarmente adatta ai tablet

•Mar 2011 Apple commercializza l' iPad 2
•May 2011 Android 3.1
•Jun 2011 AppInventor Bridge Alpha
•Jul 2011 Android 3.2
•Oct 2011 iPhone 4S
•Oct 2011 Android 4.0 (Ice Cream Sandwich)
•Nov 2011 Nokia Lumia 800 with Microsoft Phone 7.5 OS



Adesso!

Lo sviluppo di applicazioni su Mobile sta vivendo un momento di 
grande fermento ed interesse:

•Jan 2012 AppInventor passa da Google al MIT con licenza OS
•Mar 2012 Apple commercializza il new iPad (3rd)
•Sempre maggior diffusione dei device Android



Varie ed eventuali

Link

      http://appinventor.mit.edu/
AppInventor

      http://code.google.com/p/apptomarket/

         AppToMarket & AppInventor Java Bridge

      http://android.google.com

         Android

http://appinventor.mit.edu/
http://android.google.com/
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