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XB!]H Argomenti trattati

® Elenco argomenti (1/2)

10S, Il sistema operativo di iPhone/iPad
* | 4 livelli dell'architettura 10S:

v
v
v
v

Le App:

Cocoa touch
Media

Core services
Core OS

struttura e funzionamento

* Area applicazioni
* Ciclo di vita di una App

www.xenialab.it




XB!]H Argomenti trattati

® Elenco argomenti (2/2)

Sviluppo di un‘applicazione:
* L'ambiente di sviluppo
* Alcuni esempi

Pubblicazione di un'App.

* Procedura

* Certificati

* Appunti sull’app submission

[Bpi: www.xenialab.it



® Prerequisiti

i XB!]H Argomenti trattati i
e S
- -

Per lo sviluppo di applicazioni su iPhone e/o iPad sono
necessari:

* HW Apple MAC
* OS Snow Leopard

* X-Code 3.2.3 e succ. (contiene il multitasking e la
simulazione per iPad).

X-code €' scaricabile gratuitamente da:

[Bpi: www.xenialab.it


http://developer.apple.com/iphone
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i I0S, il sistema operativo di iPhone/iPad

E @ L'architettura applicativa su iPhone / iPad
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i Xenla 10S, il sistema operativo di iPhone/iPad i

— B . _ ==
. ®Cocoa Touch: interfaccia grafica iOS =
— Cocoa /OSX = Cocoa Touch/ i0OS =

Serie di framework in Obj-C che codifica le infrastrutture e le
tecnologie piu comuni:

* Touch

* Gesture

« Standard view controller (tutte le view tipiche di

I0S — UIKit framework) = = O
* Notification = . %
* Multitasking mll ™ i !
* Dataprotection S ﬁ L:@
* p2p M © =



sistema operativo di iPhone/iPad

ﬁ @ UIKit framework

== Framework in Obj-C che codifica
le interfaccia utente disponibili

iIn un’App
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NSObject  —

{_ UlAcceleration )
{__ UlAccelerometer )
L UlAccessibilityElement )
{____ UiBarltem
{( UBezierPalh )
{( ucoor )
HC UlDevice D)

H UlEvent )
4 UlFont )

UlBarButtonitem
UlTabBarltem

H UiDocumentinteractionController )

@n.ong?ressaemreﬁemgmze_b

. Ulwindow )

H( UlGestureRecognizer —

H UlPanGestureRecognizer

{_ Ulabel )

1

Ullmage !

{UIPinchGeshreRecognize!)

{( UlPickerview )

H UlLocalizedindexedCallation ) HUIRotationGestureRecognizer) [ UlProgressView )
L UlLocalNotification ) 1 UISwipeGestureRecognizer ) [{UlActivitylndicatorView)

{_ UMenuController )

-{ UlTapGestureRecognizer )

-( UlimageView )

H( UMenutem )

wWww.xXxenia

H UINavigationltem )
H. UINib )

-( UlPasteboard )

g UlTabBar )
UlToolbar

H_ UlNavigationBar

H_ UlPopoverController )

UiSimple TextPrintFormatter )

H_ UlActionSheet )

i

UlPrintFormatter

UiMsxkustmPrimFormaner)

H( Ulertview )

{ UIPrintinfo )

UlTableView

UlViewPrintFormatter )

- UlScrollView

H._ UlPrintinteractionController |

{_ UlPrintPageRenderer )

UlApplication )

C

UlPrintPaper )

UlTextView

UlSearchBar
H UlWeb View )

UlView \)17

UlResponder

[ usoen )
[ Uisoeenvode )
[ Urexcnester )

-( UITBxiinpuiS!ringTukenizaw)

H. UlTextPosition )

ouc

UlTextRarige

UlTabBarController

UlTableViewController

UlNavigationController

It

UlViewGontroller j————( UiSplitViewGontrolier )

UlimagePickerController

UlVideoEditorController

{ UlGontrol )—-1 UlButton |

{_ UlDatePicker )

UlPageControl

UlTextField

UliSlider

UlSwitch

il



i Xenla 10S, il sistema operativo di iPhone/iPad i

~.  ®Media: riproduzioni audio e video

| device iI0OS puntano molto sulle proprio doti multimediali.

Per essere estremamente efficienti, integrano un Framework in
Obj-C per la gestione dei contenuti multimediali

IOS garantisce quindi
un’ottima gestione della
grafica 2D e 3D.




i i0S, il sistema operativo di iPhone/iPad i

@ Core layer

Framework in Obj-C che codifica le infrastrutture e le tecnologie
piu comuni (Foundation framework):

* Gestione interazione fra porzioni in C e oggetti Obj-C
Utilizzo SQL (SQLite)

XML parsing

* InApp-Purchase

* Grand Central Dispatcher (GCD)

[Bpi: www.xenialab.it



. iOS, il sistema operativo di iPhone/iPad

€ Foundation framework

il framework Foundation definisce le classi Obj-C di base per lo
sviluppo su iOS.
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i Xenla 10S, il sistema operativo di iPhone/iPad i
"= ®Core 0S E

Definisce le caratteristiche piu profonde per l'interazione con
'THW

Caratteristiche del sistema operativo
* Sicurezza dei dati

* Accesso dall’'esterno

* Altri periferiche (accelerometri...)

[Bpi: www.xenialab.it



i Bma Le App: struttura e funzionamento i
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E Xe!]laa Le App: struttura e funzionamento

: ® Anatomia di un’app

Le applicazioni di iOS nascono con dei
precisi requisiti:

Caricamento veloce / uso breve

Utilizzo di memoria solo quando in
funzione

Risparmio energetico
Multitasking (ma solo di recente)
SICUREZZA!!

22 Im;rz?e_ore * *
I= e www.xenlialab.it
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i B!]la Le App: struttura e funzionamento

=
@ Sicurezza
o—

~— Le applicazioni sono confinate in
specifici recinti di memoria (SandBox)

Caratteristiche:

* Ogni app ha una propria root
* SandBox inaccessibile ad
altre app

* Possibilita di criptare

* Condivisione files fra app
tramite PasteBoard

* BackUp

www.xenialab.it
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ﬁ XB[“H Le App: struttura e funzionamento

® Supporto funzionalita device

““Un’app deve sempre dichiarare esplicitamente quali sono le
funzionalita richieste al device.

Questo si fa nell’ info.plist

t Incubatore
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800

Groups & Files
¥ [ Hello
w| ] Classes
[ii| HelloAppDelegate.h
[sa] HelloappDelegate.m
b || Other Sources
¥| | Resources
[i5] MainWindow.xib
E; Info.plist
|| Frameworks
» [ ] Products
w{(E) Targets
» oy Hello
b Executables
» (B Errors and Warnings
w [ Find Results
w7 Bookmarks
» 4 scm
B Project Symbols
» [ implementation Files
[ MIE Files

A Hello 3| [ Simular... §

[1 Info.plist - Hello

o

—

I Q- String Matc BS8

wee Build Configuration Clean  Build  Build and Go  Go TASKS
FileName | A Caode <]

=] |__| Info.plist

4 | »  [infoplist
Key Value
¥ Information Property List (12 iterns)
Localization native development re en

Bundle display name
Executable file

leon file

Bundle identifier
InfeDictionary version

SPRODUCT _NAME}

S{EXECUTABLE_NAME}

lean

com.yourcompany. S{IPRODUCT_NAME:identifier}
6.0

Bundle name S{PRODUCT _WAME}

Bundle OS Type code APPL

Bundle creator OS5 Type code m

Bundle version L0

L5RequiresIPhone05 a

Main nib file base name 4 MainWindow +]

www.xenialab.it



i e!] la Le App: struttura e funzionamento i
-

—

_.  ® Gli elementi di un’applicazione

== « UlApplication: oggetto Mol
standard per la gestione degli U:[ _ “]
eventi D"“"“:”'Dh’m -

* UlApplicationDelegate: "

oggetto gestito dallo sviluppatore Conwoler | ! View

per la risposta agli eventi. . UlApplication |—w-| AvPication Delegate }—.| UWindow
* Data model: definisce la I

gestione dei dati

[ Root View Controller ]-—

* UlViewController: (gmi) v
. . it _
.presenta.zmne delle varie Asgtonl Cntoler ]:— &(mm — mim]
interfaccia
* UIWindow: contenitore () custom Objects
dell’interfaccia (L System Objects
! D Either system or custom objects

Bp i www.xenialab.it
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i e["a Le App: struttura e funzionamento

® Anatomia di un’applicazione

main(): file principale che viene
richiamato per avviare
I'applicazione

UlApplicationMain: avvia il
ciclo principale

Info.plist: definisce, fra I'altro, il
NIB (“interfaccia”) principale

MainWindows.Xxib: definito da
Info.plist contiene:

v" Delegato

v" View controller

v Window

UIKit

[ User taps application icon ]

L
[ maini) J
v

Your code

| UlApplicationMain() <

>[ application:

v

didFinishLaunchingWithOptions:

>[ Handle event ]

Event
<

|

[ System ask application to quit foreground ]<

v

>[awnuﬂmmnhﬂmmuw:]

[ Application moves to background ]<

>[ applicationDidEnterBackground: ]

S www.xenialab.it




. ®Risposta agli event

* Un qualunque evento viene incapsulato in un oggetto chiamato UlEvent.

i Xe,[lla Le App: struttura e funzionamento i
—
P

* La risposta a un evento viene
fonita dall'UIResponter

Event source
. . . o Event 1 ) =

* Gli eventi generati vengono v o[ Port | queve ! >fi- \1\
inseriti in una Event queue - Mammmp )

| | | )

* La risposta viene fornita da Opering \'—: r
una responder chain (catena ("’F""““"““"i'“]

di risponditori) Cnre\t;ﬁjecta

* Nel caso in cui non ci sia il < LJ_J LH
riponditore  adatto, I'evento U<:U

viene ignorato

[Opisa. www.xenialab.it



i Xenla Le App: struttura e funzionamento

= @ 1l ViewController

estisce il comportamento dell'interfaccia utente e, in senso

)y _ _ _

estremamente generale, o W

[ Navigation item ]

'composto da una serie e
di strutture tipiche di ¢
iOS, codificate nellUIKit [ meobartems_|_ |

—

O I

framework g ]_.
view controller

- I

[ Tab bar tem T.- i

uo essere sviluppato h = |

con in svariati gradi di data objects

[Bpis. www.xenialab.it
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i Xﬂﬂla Sviluppo di un’App

—

* Objective — C: sovrainsieme
di C, principale linguaggio per
lo sviluppo di App

* Cocoa Touch: insieme di
frameworks in Obj-C. Molto
potenti per lo sviluppo di App

N -

= el linguaggio: Objective-C e Cocoa

Cocoa Touch

[Bpi: www.xenialab.it




i Xenla Sviluppo di un’App

E @ ’ambiente di sviluppo: X-code e IB

X-code: gestione dell’applicazione -~ N
suddivisa in:

Classes

Other Sources
Resources
Frameworks
Products

Interface Builder: strumento pér-
la gestione della grafica dell
interfaccia.

........




i Xﬂ[“a Sviluppo di un’App

: 9 Strutture del ViewController

esponsabile della visualizzazione e del funzionamento
dell’'applicazione.

UllmageView WIView UIWindow

| compone di : |
eader (.h) s
mplementezione (.m) SS— |
@— L+
nterfaccia grafica (.xib) ‘:”me‘”{n Core Amimaton ayers
m_,,,., : , |
AP s www.xenlialab.it



XB[“H Pubblicazione di un’App

Distribute Application

- = 4
AL | 7Y ' Upload
Configure ﬁ Download B Ak p
Profile & Install 7 e - =
J : Share
PROV
Distribution Certificate Provisioning Profile CodeSign
Device ID (Ad Hoc only)
App ID

IBp i www.xenialab.it
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i XB!]' Pubblicazione di un’App

—
—
== Per poter installare un’App in via di sviluppo su un dispositivo
e necessario essere in possesso di una account Apple
developer (a pagamento).
Punti essenziali:

@ |l Development Provisioning

« Definizione dell’ ApplD sviluppatore
« Dispositivo da associare « (Generazione del Provisioning

« Selezione certificato « Download e installazione

Test Application

et
Sl e
D+ 2™ Configure g Download gl 14 & Go {
Profile & Install > ' -
- o PROV ... L

N =
-ﬁ HHHHHHH v Provisioning Profile
Imprese - .
[Bpi: www.xenialab.it




— .
= @ iTuner Connect

m— Le applicazioni sviluppate devono essere inviate a Apple per
la valutazione e la successiva pubblicazione su AppStore.

i Xe!“ Pubblicazione di un’App i
—
-

Molta importanza data a:
Descrizione dell’'applicazione (keywords)
Definizione delle caratteristiche dispositivo

ITunes connect consente di monitorare lo stato di
avanzamento del processo di valutazione dell’App

Distribute Application
Upload U

ST ﬁi Oomnioac . \Ceey 2 ui'd App Store
Profile & Install LT N - PP
- Share
. PROV g
_ﬁ Distribution Certificate Provisioning Profile CodeSign
Incubatore Device 1D (Ad Hoc only)

Bpii: = www.xenialab.it =

Terino



i Pubblicazione di un’App

—. @ Appunti sul'app submission

Evitare categoricamente di utilizzare API private

Non accedere ai dati personali dell'utente (Numero di telefono!

Fornire sempre un account di test funzionante P&

Fare attenzione alle limitazioni relative ai contenuti e al copyright

[Bpi: www.xenialab.it
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